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Jak mozna jiz neékteti z vas zaregistrovali, na pultech se po vice nez roce ¢ekani objevil novy
asterionsky modul. Jeho vydanim dosahl pocet dosud publikovanych moduli magického
tuctu.

Na tomto novém pfiristku do asterionské rodiny se v plném rozsahu ukazuji zmény,
pfedznamenané modulem Za zavojem stini Pokud by se mne nékdo zeptal zda se jedna o
modul tématicky ¢i geograficky, na néz jste byli dosud zvykli, musel bych na oboji odpoveédét
zaporné. To, na co se totiz zamétila Rukovét’ predevsim, jsou samotni hraci, ktefi az dosud
mohli PJim jen zavidét jejich hromadku Asterionskych modulii. Rukovét dobrodruha je
urCena hlavng, ale nejen, jim.

Co muze hra¢im novy modul nabidnout? VEéfim ze mnoho a pokusim se vas o tom presveédcit.
Po povinném uvodnim slovu, které jsme pro vas napsali spoleéné s Cenisem, nasleduje
vétSina nosnych textl této knihy. Ty Se postupné vénuji vSemoznym aspektiim tvorby a hrani
postavy a ackoliv je vyuzit ramec Asterionu, jedna se povétSinou o obecné platné principy,
které mohou uplatnit i neasterionsti hraci a Panové jeskyné.

S védomim toho, ze vét§ina hracu zacina tvorbu postavy vybérem povolani a rasy, jsme Si i
my vytvofili fiktivni skupinu Sesti postav, definovanych pojmy jako ,.elf vale¢nik* ¢i
,,Slechti¢na zlodé&jka*.

Kazdou ¢ast modulu uvozuje kratka povidka, ktera je vénovana jedné z postav a na které jsou
ukazany vSechny dutlezité véci z nasledujici kapitoly v praxi. Hlavni hrdinové povidek jsou
pak vice rozebrani v ,Zivotopisech®, jejichz cilem je ukazat ¢tenafi, jak lze vytvofit zivouci
postavu zalozenou na archetypalnim vybéru.

Ted uz ale dost feci, pojd'me se radéji podivat, na co se vlastné mizete tésit.

Hned prvni kapitola nese nazev Kdo jsi?, ale nebojte se, nejedna se o Zadnou sloZitou
filosofickou otazku, na niz bychom vas nutili odpovidat.

Staci fict tieba: jsem elf. Nebo trpaslik, ork ¢i sevetan, to je uz na vas. Pak si jen nalistujete
patficnou pasaz a mizete se pustit do Cteni. Je jasné, Ze rasdm jako lidé Ci elfové je vénovano
vice prostoru nez tfebas hobitim nebo divochtim. Pti¢inou nejsou rasové predsudky zadného
Z autorti, ale fakt, Ze za tyto rasy hraje obvykle nejvice hracu.

Pfesto se ani hraci ,,minoritnich ras nemusi obavat, Ze by byli o néco oSizeni. Text modulu je
piimo nabit diilezitymi a nosnymi informacemi a ani oni nepiijdou zkratka.

Za nejnosnéjsi pasaze povazuji piedevsim ty, které popisuji integraci ostatnich ras mezi lidi a
cesticky osudu, jez je vedou za dobrodruzstvim. Tato ¢ast modulu nepiimo nabizi spoustu
napadu pro originalni a uvétitelné uvedeni vasi postavy do svéta dobrodruhd.

Na své si piijdou také hraci, ktefi maji radi podrobné rozpracovanou minulost svych postav.
V Rukovéti dobrodruha najdou vse, co ktomu potiebuji. Tak se vlastné dostavame k dalsi
kapitole, ktera bude pro zminéné hrace piimo zlatym dolem. V kapitole Odkud jsi vzesel?
vam umoznime procestovat vSechny vrstvy lendorské spolec¢nosti, aniz byste opustili pohodli
svého domova.

Ze si moc nedokéaZete piedstavit jak by se takovy Zebrdk mohl stat slavnym bojovnikem?
Nebo néjaky hloupy vidlak ¢arod&jem? Pak si piectéte pozorné piislusné pasaze. To, co se
ted’ na vas mozna tvafi jako néjaké védecké pojednani z oboru sociologie, jsou ve skute¢nosti
osudy stovek zivych dusi a vy je mizete S Rukovéti objevit. Nenasilné vas zahrneme takovym
mnozstvim ndpadl, Ze ani nebudte védét, zda chcete hrat nejdiive Clena podsvéti, ktery se
pokusil zbavit ,,rodiny* a ted’ mu jdou po krku byvali bratfi, obchodnika skryvajiciho se mezi
chudinou kvili dluhtim, hrabatko, které se dostalo na Taru a utrhlo se rodi¢im ze fetézu, ¢i
vyhotelého umélce, hledajiciho novou inspiraci a smysl Zivota.




Ale tfeba jste hraci, které spi§ zajima, jak co nejvice namunchkinovat svého valecnika a
predchozi text jste znudéné precetli nebo uplné preskocili. Inu pak by se vam mohla libit
kapitola Co si prindsis?, ve které se mizete poradné vyradit. Budete moci vyuzit systému,
ktery pro vas ptipravil nas aplikdtor Nazarei, a vytvofit si opravdu vyjimecnou postavu dle
svych predstav. Pifedevsim pak v feci Cisel. Na kostkach vam padlo malo a vy jste piesto
Pro€ si nevzit vyhodu kolohnat? Nebo rovnou obfik, komu je to malo. Vzdyt staci ,jen*
zaplatit, kupfikladu koktanim nebo Spatnou prostorovou orientaci. To se vam zda jako
snadné? Pak zkuste par hernich sezeni pouze koktat... Jako vzdy jde ale pfedev§im o dobrou
zabavu, a proto se jisté radi vyradite na téchto ,,drobntistkach®, které rozsiti vasi hru o dalsi
rozmér a zaroven vas postavi pied par tézkych rozhodnuti. Mam si vzit tu citlivost na magické
pocasi, nebo se rad¢ji stanu oblibencem salti?

Pokud mate i tohle za sebou, je na Case se piestat ohlizet dozadu a zamyslet se, Kam kracis?
Ano, sice jsme vykradli v nazvu Stankiewicze, ale na co by bylo ptihodnéjsi se ptat se ve
chvili, kdy si mate zvolit, kam se vaSe postava ma dale ubirat? Stane se valecnikem nebo si
pteci jen zkusi to knézstvi? A aby to rozhodovani bylo o néco leh¢i, pfichystali jsme vam
n€kolik typicky asterionskych vychytavek pro kazdé z povolani. Munchkinové si praveé
nalistovali prislusné pasaze, ale pro ostatni by mohl byt zajimavy i zbytek textu. Tam se totiz
mohou dozvédét o mnozstvi Skol, kde se jejich ,femeslo” vyuluje, nebo se seznamit
s legendami v oboru. Komu nic netikaji jména jako Rodgar Sokoli oko ¢i sktitek Ucej, ten si
Jistojisté pozorné tuto kapitolu piecte.

Takze uz vite, kdo jste, odkud pochazite, co jste si sebou piinesli i kam jdete. Nyni se dozvite,
Jak plyne cas... Pokud jste u predchozich kapitol podle nazvii poznali, o ¢em dana cast
pojednava, pak si myslim, Ze ted’ bude vétSina z vas na vazkach. Nebojte se, nezblaznili jsme
se do nekone¢ného serialu Tak jde ¢as a nechceme vas zlakat k jeho sledovani. Po slové
uvodnim, které vam oznami, Ze nic neni takové, jak se zda na prvni pohled byt, asi za¢nete
pochybovat o tom, jestli vas nahodou celou dobu nevodime za nos. N¢kolik nasledujicich
kratkych pifihod vam ukaze, ze tak mozna skute¢né ¢inime, predevsim vSak diky nim poznate,
ze nic neni Cernobilé. O historii a vSemoznych povidackach to plati dvojndsob. Nenasilnou
formou se seznamite s poslednimi asterionskymi klepy, svétodéjnymi udalostmi i naprosto
nedilezitymi sdélenimi, ktera vam tfeba jednou zachrani zivot V né¢jakém hostinci, az se
dostanete do bouflivé debaty s ostatnimi podnapilymi hosty.

Nyni trosku odbo¢im a vratim se k na zacatku zminovanym postavam a povidkam, protoze
nasleduji Vzpominky na mladi. Pokud jste tedy u minulych modula ty ,hloupé povidky*
pieskakovali, radil bych vam tentokrat udélat malou vyjimku. Jednotlivé povidky uvozujici
kapitoly totiz tvoii dohromady piibéh Sesti dobrodruhii, které svedl osud dohromady a
mnohdy si s nimi pékné pohral. Nazvy kapitol jsou zaroven i tituly povidek, které vzdy
ukazuji dany problém v hernim prostfedi. S elfem Lamawim tak budete patrat po tom, kym
vlastné je a mozna budete udiveni, jak to miize takovy elf mit mezi lidmi tézké. Budete moci
byt u dobrodruZznych pocatki ov€aka Borka a jeho vé€rné fenky Sojky. Zjistite, co si pfinesl
trpaslik Trym ze své pohnuté minulosti, kterd ho dostihne 1 v temnach zalatich pod Novym
Amirem. Z pohledu beztarostné skiitky Lajdy prozijete nejedny trable, az se budete ptat kam
to s ni celé vlastné sp&je. Abychom vés jesté troSku napjali, udéldme si odbocku s hranicarem
Darenem, abyste vidéli, jak snadné je stat se ob&ti né¢ich 1Zi. V kone¢ném findle pak hrabénka
Katarzina zaZije perné chvilky, na které vSak bude s ptateli po letech se smichem vzpominat...
Pokud jste pozorné cetli predchozi odstavec, potom jste pravé poznali Sestici naSich postav,
které od pocatecnich elfii valeCnikli a venkovskych knézi usli celkem dlouhou cestu. Pokud
vas zajimd jakou, nezbude vam neZ piecist si jejich Zivotni pfibéhy v této Sesté kapitole. A
mala perlicka na konec: pro ty opravdu nejlenivéjsi se nabizi moznost sestavit si prave z téhle
Sestice predptipravenych postav vlastni druzinu.



Myslim, ze obsah modulu by mél byt nyni vS§em vice nez jasny. Posledni véc, jez stoji za
zminku, je skupinka lidi, ktera celou Rukovét dobrodruha spachala. Na prvnim misté se skvi
jméno Emila Hace Hancédka, jenz je duchovnim otcem a iniciatorem Rukovéti. Po boku
ostfilenych veterantl, jako jsou Gilgalad, Cenis a Zdenék Benes (ktefi odvedli, jako ostatnd
vzdy, skvélou praci — a proto je nesmime nechat zpychnout), se objevuje skupina novackd.
Témi jsou (v abecednim pofadi) Jan Gwaihir Lanik, Michal Nazarei Vrastil a Milo§ Zaoral
S jejichz pracemi jste se jiz mohli na strankach Pevnosti seznamit v minulém roce. Pravé jim
by mél patfit nemaly dik, protoZze ackoliv jsou teprve ve svych tvircich zacatcich, odvedli
skvélou praci. Dale jsem se pod Rukovét podepsal i ja, Jaroslav Vrba, a to nejen jako
koordinator. Posledni, nikoli vyznamem, jsou pak ilustratofi Roman Kybus, ktery stvofil
obalku spolu s novym rameckem a logem, a Jana Zizkova, tvirkyné vnitinich ilustraci, na
nichz se budete moci sami podivat do o¢i nasSim Sesti hrdinim.

Sice se mi ptici citovat dalSiho klasika, ale: Koupit ¢i nekoupit, tot’ otdzka. Odpoveédét na ni si
uZ musite sami.



